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Benutzen der Steuerung
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Control Pad

Select  Start Y-Taste B-Taste

Meniisystem
Start Modusauswahlbildschirm eingeben (vom
Titelbildschirm)
Steuerfeld  Richtung
A-Taste Auswah! festlegen
B-Taste Auswahl abbrechen
Im Spiel
Ballbesitz- Steuerfeld  Richtung
A-Taste Langer PaB!(mit Steuerfeld lenken; mit L oder R
anschneiden)
B-Taste PaB in bestimmte Richtung
X-Taste Zur Mitte spielen (ins gegnerische Feld)
Langer PaBi(ins eigene Feld)
Y-Taste SchuB (mit Steuertaste lenken)
Kein Ballbesitz - Steuerfeld Richtung

A-Taste Spieler wechseln (mit Steuerfeld lenken)

Einwurf-

Eckball-

FreistoB-

B-Taste

X-Taste
Y-Taste

A-Taste
B-Taste
X-Taste

A-Taste
B-Taste
X-Taste
Y-Taste

A:-Taste

B-Taste
X-Taste

Y-Taste

Spieler wechseln (zumindchststehenden)
Direkter PaB

Spieler wechselni(zum Torhiiter)
Rutschen DirektschuB

Einwurf (mit Steuerfeld lenken)
Einwurf zum Spieler (mit Steuerfeld [enken)
In die Mitte

Niedriger Ball zur Mitte (mit L oder R anschneiden)
Kurzer Ball zum nachsten Spieler
Hoher Ball zur'Mitte

Auf das Tor zielen

Langer Ball (mit Steuerfeld lenken; mit L oder R
anschneiden)

PaB

Inidie Mitte (ins gegnerische Feld)/Abspielen
(im eigenen Feld)

SchuB/Abspielen




' Bildschirme und Spielregeln

Die Spiele finden hauptsachlich auf‘dem FIELD SCREEN
(FELDBILDSCHIRM) statt. Wenn sich zwei Spieler beim Tackling
gegenliberstehen, erscheint'der CLOSE-UP'SCREEN
(NAHAUFNAHME).

In der ersten Spielhalfte hat Spieler 1 die linke Seite des
Bildschirms, Spieler 2 (COM) hat die rechte Halfte. Nachider
Halbzeit werden die Seiten gewechselt. Im Liga-, Turnier-und
Pokalmodusiist es beieinem Auswartsspiel umgekehrt.

Spieldauer
Das Spiel beginnt mit:dem AnstoB der Heimmannschaft, und die
erste und zweite Halbzeit dauert je flinf Minuten (es gibt eine
Option zur Anderung der Spieldauer). Wenn!die Halbzeiten eine
oder zwei Minuten lang sind; dauert die Verlangerung eine Minute;
sind die beiden Halbzeiten drei bis fiinf Minuten lang, dauert die
Verlangerung drei Minuten, und wenn die Halbzeiten zehn Minuten
lang sind, dauert die Verlangerung fiinf Minuten.

Im Aus
Wenn der Ball Uber die Linie geht oder ein Foul vorkommt, so gerat
der Ball ins Aus und' muB den Regeln entsprechend wieder ins Spiel
gebracht werden. In'Aus-Situationen konnen Spieler oder Position
geandert werden.

Treffer, Gewinnen und Verlieren

: Der. Club'gewinnt, der am Ende des Spiels'die meisten Tore erzielt
hat. Im Falle eines Unentschieden wird'das Spiel verlangert, und der
erste Verein, der ein Tor schieBt, gewinnt. Wenn es beim
Unentschieden bleibt, tragen je fiinf Spieler das ElfmeterschieBen
aus. Wenn es danach immer noch einen Gleichstand gibt, tragt
jeweils ein Spieler das ElfmeterschieBen aus.

Sportnachrichten
Wenn das Spiel voriiber ist, wird das Ergebnis in “Sports News”
(Sportnachrichten) angezeigt. Dabei wird auch gleich gespeichert.

*T] Bitte achte darauf, wenn Du den Computer wéhrend eines Spiels
riicksetzt, wird Dein Spiel nicht gespeichert.

Positionen

Jeder FuBballclub'besteht aus sechzehn Spielern. Wahrend'im
echten Leben die Nummern der Spieler in jeder Position und die
Aufstellungen von Club zu Club' unterschiedlich sind, kannst Dulin
90 Minutes unter sechs Aufstellungeniwéhlen.

%' Ein Spiel starten

| Drticke die START-Taste, wennider Titelbildschirm angezeigt wird, um
den Modusauswahlbildschirm aufzurufen. Wéhle mit dem Steuerfeld
einen Modus aus und lege/die Auswahl'mit der A-Taste fest.

1P vs 2P (1S gegen 2S)
In'diesem Modus spielst Du gegen einen Freund; und der Sieg wird
in einem Spiel entschieden.

League (Liga)
Inidiesem Modus nehmen alle Clubs an einem Ligawettkampf teil.
Die Spiele werden:nach lebensechten Spielregeln ausgetragen und
gipfeln in einer Meisterschaft.

1P vs COM (1S gegen COM)
Inidiesem Modus spielst Du gegen den Computer. Der Sieg wird!in
einem Spiel entschieden.

All-Star (Nur Stars)

In'diesem Modus werden:die Clubs in'zwei Mannschaften geteilt -
Gruppe 1 und Gruppe 2 - und'jede Mannschaft wird von
ausgewahlten Spielern vertreten.

Tournament (Turnier)
Das st ein Wettkampf, in'dem jeder gegen jeden spielt, es
konnen bis'zu sechs Personen teilnehmen.
Jeder spielt nacheinander gegen jeden.




Cup (Pokal)
Das ist eine Meisterschaft, an der alle Clubs teilnehmen kénnen.
Auch die Benutzer konnen an allen Clubs teilnehmen.

My Hero (Mein Held)
In diesem Modus kannst Du Deine eigenen Spieler erschaffen und
sieieinem Club'Deiner Wahl beitreten lassen.

Options (Optionen)

Hier kannst Du Deine bevorzugten Einstellungen fir das Spiel
eingeben. Wahle das gewiinschte Element aus, indem Du Dich mit
dem Steuerfeld nach oben oder nach unten bewegst undlege
Deine Auswahl fest, indem Du Dich nach links oder nach rechts
bewegst.

Match duration
Das ist die Lange von jeder Halbzeit. Du kannst sie auf
1/2/3/4/5/10 (Spieldauer) Minuten einstellen:

Stereo
Wenn Du “ON?” wahlst, wird der Sound in Stereo wiedergegeben. Mit
“OFF” wahlst Du/Monosound.

1P goalkeeper & 2P goalkeeper
Diese Option bestimmt die Steuerung des Torhiiters. Wahlst Du
“AUTO”, so steuert der Computer den Torwart. Wenn Du “MANUAL"
wahlst, so steuerst Du selber den Torwart.

Computer
Diese Option stellt das Geschicklichkeitsniveau des Computers ein.

Es gibt drei Stufen: 1. Weak (schwach); 2. Medium (mittelmaBig) und
3. Strong (stark).

Mini-Game
Mit dieser Option hast Du die Maglichkeit zu einem Minispiel. Wahle

das gewlinschte Spiel mit dem Steuerfeldiaus und lege die
Auswahl mit der A-Taste fest.

“Save GKY (Torwart, halte!) oder -
“PK gegen COM” oder “PK gegen 25”

Backup Data Wenn Du diese Option wahist, werden alle Daten - zum Beispiel die
(Sicherungsdaten) Ligaergebnisse oder die Daten eines
bestimmten voni Dir geschaffenen Spielers -geloscht und die
Anfangseinstellungen wiederhergestellt. Wahle das gewiinschte

Element aus, dann lege Deine Auswahl mit der A-Taste fest.

EXIT
Mit dieser Option kehrst Du mittels A-Taste zum

Modusauswahlbildschirm zuriick.

| 7;' “1S gegen 25”-Modus und “1S gegen COM”-Modus

Beim Modus 1S gegen 2S und 1S gegen COM wahlst Du den
gewlinschten Club'aus und spielst nur ein Match.

Die Clubs auswahien

Wahle den Modus aus dem Modusauswahlbildschirm. Der
Clubauswahlbildschirm erscheint. Mit dem Steuerfeld wahlst Du
die Clubs aus und'legst Deine Auswahl mit der A-Taste fest.

Spielplan
Nach der Clubauswahl erscheint die Spielplankarte. Um zum
nachsten Bildschirmizu gelangen, driickst Dul die A-Taste.

Die Aufstellung auswahlen

Wahle “Formation” (Aufstellung), indem Du Dich mit dem

1 Steuerkreuz nach oben und'nach unten bewegst. Wechsle die
Aufstellungen durch Bewegen;nach links oder rechts. Du kannst
unter sechs Aufstellungen auswahlen. Wahle eine aus, die Deiner
Strategie entspricht.

Deine erste Mannschaft und ihre Positionen festlegen

Wahle zuerst den Spieler in der gewiinschten Position aus, indem
Du Dich mit dem Steuerfeld nach oben und nach unten bewegst,
danachilegst Du Deine Auswahl mit der A-Taste fest (der
ausgewahlte Spieler erscheint danniin Rot). Dann wahlst Du den
Spieler aus, den/Du anstelle des ersten einsetzen mochtest, und
driickst die A-Taste. Die beiden Spieler tauschen nun die Platze.

Achte darauf, daB'Du einen Torhuter nur durch einen Spieler
ersetzen kannst, der auch Torhiter ist.




Wahle “EXIT" und driicke die A-Taste. Der Bildschirm fiir den
gegnerischen Club erscheint. Wenn Du die Einstellungen fiir beide
Clubs eingegeben hast, beginnt das Spiel.

* Das Andern der Aufstellung oder das Auswechseln eines Spielers
kann alich wahrend eines Spiels erfolgen.

’i\' Liga-Modus

In diesem Modus treten alle Clubs auf der Basis der Liga
gegeneinander an. Lebensechte Spielregeln werden angewandt.
Es gibt eine Erste Stufe und eine Zweite Stufe und schlieBlich eine
Meisterschaft.

Den Liga-Modus starten

Die Clubs festlegen

Spielplankarte

Um einen Ligawettbewerb von Anfang an zui starten, wahlst Du
“EIRST". Um dort weiterzuspielen, wo Duizuletzt aufgehort hast,
wahle ‘BACK UP”. Lege Deine Auswahl mit der A-Taste fest.

Wahle mit dem Steuerfeld die Clubs aus und lege Deine Auswahl
mitider A-Taste fest. Wenn ein Ligawettkampf begonnen hat, kannst
Du Deinen eigenen Club nicht mehr wechseln.

Wenn Du die Clubs festlegst, erscheint die Spielplankarte. Wenn Du
die A-Taste drlickst, erscheint der nachste Bildschirm.

“Die Aufstellung festlegen

Um die Aufstellung, die erste Mannschaft usw. festzulegen,
verfahrst Duiwie beil “1S gegen 2S”.

Anzeige des Resultats nach dem Spiel

Wenn das Spiel vorbeilist, erscheinen die “Sportnachrichten”. Wenn
Duieinianderes Match beginnen machtest und Dich auf dem
Spielergebnisbildschirmibefindest, driickst Du die START-Taste.

Regeln des Liga-Modus .

1 Insgesamt werden 26 Spiele gespielt auf der Basis jeder
gegen jeden mit jeweils einem Heimspiel und einem
Auswartsspiel. Der Club/mit den meisten Punkten ist der
Gesamtsieger.

2 Gibt es zwei Clubs mit der gleichen Spitzenpunktzahl,

so wird der Club' mit der hochsten Gesamtpunktzahl
Gesamtsieger.

3 Gibt es zwei Clubs mit der gleichenihochsten
Gesamtpunktzahl, so wird der Gesamtsieger auf der Basis
der Differenz beider Clubs hinsichtlich der Anzahl der Siege
und der Niederlagen festgelegt:

4 Flir einen Sieg gibt es drei Punkte, keinen Punkt fiir eine
Niederlage. Verliert ein Club:jedoch beim ElfmeterschieBen,
s0 gibt es daflir einen Punkt.

: fﬁ.‘ Star-Modus

Auswahl des Gegners

Die Clubs festiegen

In diesem Modus werdenidie Clubsin zwei Mannschaften aufgeteilt,
Gruppe 1 (die Clubs, deren Gesamtplatz im letzten Jahr eine
ungerade Zahl war) und Gruppe 2 (die Clubs, deren Gesamtplatz im
letzten Jahr eine gerade Zahl war). Jedes Team wahlt dann seine
Starspieler aus.

Wenn Du gegen den Computer spielen mochtest, wahlst Du“1P.vs
COM?. Wenn Du gegen einen Freund spielen mochtest, wahist Du
“1P'vs 2P". Markiere Deine Auswahl mit dem Steuerfeld undilege
sie mit der A-Taste fest:

Bewege Dich nach rechts oder links, um zwischen Gruppe 1 und
Gruppe 2 zu wechseln und lege Deine' Auswahl mit der. A-Taste fest.




Ausgewdhite Spieler festlegen

Von den auf dem Bildschirm angezeigten Spielern sind die
markierten die aktuell ausgewahlten Spieler. Die ausgewahlten
Spieler werden Option fiir Option in der folgenden Reihenfolge
festgelegt: Torwart, Verteidiger, Mittelfeldspieler, Stirmer,
Reservespieler. Um einen Spieler zu ersetzen, verfahrst Du wie
folgt:

1 Wahle den Spieler, den'Du ersetzen mochtest, mit dem
Steuerfeld aus und lege Deine Auswah| dann mit der A-
Taste fest. Dabei wird sich die Hintergrundfarbe andern:

2 Wahle den Spieler, den Dui statt dessen verwenden
mochtest, mit dem Steuerfeld aus und lege Deine Auswahl
dann mit der A-Taste fest. Nun wechseln die beiden Spieler
die Platze.

3 Um zur nachsten Position zu gehen, driicke die
START-Taste.

Spielplankarte
Wenn Du die Clubs festlegst; erscheint die Spielplankarte. Wenn Du
die A-Taste driickst; erscheint der néchste Bildschirm.

Deine erste Mannschaft und die Aufstellung festlegen
Dieses Verfahren wird beim Modus “1S gegen 2S” beschrieben.

-‘2{ Turnier-Modus

Im Turnier-Modus, genau wie im Liga-Modus, treten die Clubs jeder
gegen jeden flir den Gesamtsieg an. Im Liga-Modus kannst Du
jedoch nur gegen den Computer spielen, am Turnier-Modus konnen
sich bis'zu sechs Mitspieler beteiligen. Er ist also'der ideale Weg, um
herauszufinden, wer von Deinen Freunden der besserei Spieler ist!

Den Modus auswahlen

Auf dem Modusauswahlbildschirm “Tournament” (Turnier)
auswahlen. Es erscheint der Startbildschirm. Wenn Du neu beginnst,
wahlst Du “FIRST". Um dort weiterzuspielen, wo Du zuletzt
aufgehort hast, wahist Du “BACK UP”. Lege Deine Auswahl durch
Driicken der A-Taste fest.

Festlegen der teilnehmenden Clubs

Wahle die teilnehmenden Clubs'mit dem Steuerfeld aus undlege
Deine Auswahl mit der A-Taste fest. Zur Auswahl von MAN
(manuelle Steuerung durch den Benutzer), driicke die A-Taste
einmal; um COM (automatische Steuerung durch den Computer)
auszuwahlen; driicke erneut. Mit jedem Drlicken der A-Taste wird
zwischen MAN und COM hin- und hergeschaltet. Um zum nachsten
Bildschirm zu gelangen, wahlst Du “EXIT", dann driickst Du die
A-Taste.

Festlegen der Kombinationen

Wenn die Spieltabelle erscheint, bewege den Cursor mit dem
Steuerfeld und wahle die Club-Veranstaltungen aus. Durch Driicken
der A-Taste bestatigst Du Deine Auswahl:

Spielplankarte
Wenn die Spie|plankarte erscheint, driicke die A-Taste, um zum
nachsten Bildschirm zuigelangen.

Deine erste Mannschatft und die Aufstellung festiegen
Dieses Verfahren wird beim Modus “1S'gegen 2S™ beschrieben.

%' Pokal-Modus

Der Pokal-Modus ist ein Turnier-Modus, an dem eine bestimmte
Anzahl von Clubs teilnimmt. Es nenmen mindestens vier Clubs teil
und maximal vierzehn (alle Clubs). Der Benutzer kann sich einen
beliebigen Club auswahlen, daher kannst Du, wie auch im Turnier-
Modus, gegen Deine Freunde spielen:

Den Modus auswahlen

Auf dem Modusbildschirm wahlst Du “Cup? (Pokal) aus. Dann
erscheint der Startbildschirm. Wenn Du neu beginnst, wahlst Du
“EIRST". Um dort weiterzuspielen, wo Du zuletzt aufgehort hast,
wahlst Du “BACK UP’. Lege Deine Auswahl durch Driicken der
A-Taste fest.

Festlegen der teilnehmenden Clubs

Wahle die teilnehmenden Clubs mit dem Steuerfeld aus und
lege Deine Auswahl mit der A-Taste fest.




Die Turnier-Tabelle

Spielplankarte

Zur Auswahl von MAN (manuelle Steuerung durch den Benutzer),
driicke die A-Taste einmal; um COM (automatische Steuerung
durch den Computer) auszuwahlen, drlicke erneut. Mit jedem
Driicken der A-Taste wird zwischen MAN und' COM hin- und
hergeschaltet. Um zuminachsten Bildschirm zu gelangen, wahlst Du
“EXIT’, dann druckst Dul die A-Taste.

Wenn die Turnier-Tabelle erscheint, wahlst Du mit der B-Taste die
Kombinationen aus, dann driickst Du die A-Taste. Es'erscheinen:
“HOME" (Heimspiel) und “AWAY” (Auswartsspiel): Um zwischen
“HOME” und “AWAY hin- und herzuschalten, bewegst Du Dich mit
dem Steuerfeld nach oben und'nach unten: Um ein anderes Match
auszuwéhlen, driickst Du noch einmal in derselben Richtung. Um
Deine Auswahl festzulegen; driickst Duidie A-Taste.

Wenn die Spielplankarte erscheint, driicke die A-Taste, um zum
nachsten Bildschirmizu gelangen.

Deine erste Mannschaft und die Aufstellung festiegen

Dieses:Verfahren wird beim Modus “1S gegen 2S” beschrieben.

‘& “Mein Held"-Modus

In diesem Modus kannst Du Deine eigenen Originalspieler erstellen:

Deine Spieler konnen naturlich'aniden Spielen‘aller anderen Modi
teilnehmen (auBer am Liga-Modus und Star-Medus). Mit dem
Steuerfeld wahlst Du entweder “Player Training”

(Spielertraining) oder “Player List” (Spielerliste) und “Password”
(Kennwort). Danach bestatigst Du Deine Auswah! mit der A-Taste.

Name und Stil festlegen

Wahle mit dem Steuerfeld die Buchstaben aus und'gib sie mit der
A-Taste ein. Um einen Buchstaben zu loschen, driickst Du die
B-Taste: Wenn Du'mit der Eingabe des Namens fertig bist, wah!st

Du “END” und bestatigst diese Auswahl durch Drlicken der A-Taste.

Beachte bifte: wenn Du sechs Buchstaben eingegeben hast, wird
der Name automatischifestgelegt.

Wenn du den Namen festgelegt hast, wahist Du'aus dem Eenster in
der oberen rechten Ecke des Bildschirms einen Stil aus: Driicke zur
Auswahl links oder rechts mit dem Steuerfeld und bestatige die
Auswahl durch Driicken der A-Taste.

Anzeige der Féhigkeit des Spielers

Trainingsmenti

Trainingsergebnisse

Diese Anzeige liefert die wichtigsten Daten Deines Spielers.
Entscheide Dich, welche Fahigkeit Deines Spielers Du verbessern
mochtest. Dann'driickst Du die A-Taste, um zum nachsten
Bildschirm zuigelangen.

Mit oben/unten auf.dem Steuerfeld wahlst Du die gewlinschte Art
des Trainings aus und bestatigst dann Deine Auswahl durch
Driicken der A-Taste. Um Deine bisherigen Einstellungen zu
lberpriifen; drucke die/R-Taste. Um wieder zum Bildschirm
zuriickzukehren, drlickst Du die L-Taste: Um zuminachsten
Bildschirm zu gelangen, driicke!die A-Taste. Die Bedeutung der:
Symbole folgt.

Diese Anzeige stellt die Fahigkeiten des Spielers nachidem Training
dar. WenniDu mit dem Ergebnis zufrieden bist; wahist Du “YES” und
driickst anschlieBend die A-Taste. Um den Spieler noch einmal zu
trainieren, wahlst Du “NO” und drlickst dann die A-Taste.

Festlegen des Clubs, dem Dein Spieler beitreten soll

Mit dem Steuerfeld wahlst Duiden Club aus, dem Dein Spieler
beitreten soll und bestatigst dann Deine Auswahl durch Drlicken der:
A-Taste.

Einen bereits existierenden Spieler durch Deinen Spieler ersetzen

Auf dem Bildschirm “Player Overwrite” (Spieler iberschreiben)
wahlst Du'den Spieler aus, den Dein Spieler ersetzen soll. Mit dem
Steuerfeld triffst Du Deine Auswahl und legst sie dann durch
Driicken der A-Taste fest. Wenn Du die R-Taste druickst, kannst Du
zuidem Bildschirm wechseln;, der Dir die Fahigkeiten Deines
Originalspielers anzeigt. Das ist eine gute Moglichkeit, Deinen
Spieler'mit dem Spieler zu vergleichen, auf den der Cursor zeigt, so
daB Du eine Auswechslung vornehmen kannst, die dem Club
nutzt. SchlieBlich drickst Du wieder die' A-Taste, um zum
Modusauswahlbildschirm zurtickzukehren.




Den Club wechseln, zu dem der Spieler gehort

Wenn Du mit dem Steuerfeld den Namen des Clubs auswahlst und

diese Auswahl durch Driicken der A-Taste bestatigst, kannst Du den

Namen des Clubs andern, der in der rechten, oberen Ecke des

Bildschirms angezeigt wird. Mit oben/unten auf dem KREUZ triffst

Du Deine Auswahl und driickst die A-Taste zur Bestatigung. Wenn

Du den Club festgelegt hast, wahlst Du mit dem Steuerfeld den
gewlinschten Spieler aus und bestatigst Deine Auswahl durch

Driicken der A-Taste. Wenn Du “FREE” (Frei) auswahlst, wird der

Spieler keinem Club zugeordnet sondern nur gespeichert. Um zum ‘
vorherigen Bildschitm zurlickzukehren, driickst Du die B-Taste. >

Die Fahigkeiten des Spielers anzeigen

Diese Anzeige stellt die Fahigkeiten des Spielers'dar, den Du
aufgerufen hast, Wenn Du die A-Taste driickst, kehrst Du zurlick
zum Modusauswahlbildschirm “Mein Held".

%' WIE DIE SPIELER GESTEUERT WERDEN

In'diesem Abschnitt erklaren wir, wie jede einzelne Operation
ausgefihrt wird. Aufi den ersten Blick scheint das recht kompliziert
zUi sein, aber es ist eigentlich ganz einfach. Im Prinzip bewegst Du
den Spieler mit dem Steuerfeld und mit der A-Taste oder der

z] B-Taste kickst Du den Ball. Es ist ratsam, eine gute Technik zu
entwickeln, Schritt flr Schritt.
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Feldbildschirm

Um einen Spieler zu bewegen, benutzt Du das Steuerfeld. Hat der

Spieler Kontakt mit dem Ball, wird er ihn automatisch behalten, so &
daB Du mit dieser Operation den Spieler mit dem Ball dribbeln )
lassen kannst. )

=

(1) Kein Ballbesitz

Wenn ein gegnerischer Spieler den Ball tibernimmt, wahrend Dein
Spieler ihn dribbelt, dann wird Dein Spieler - je nach seiner
Geschicklichkeitsstufe und dem Zeitpunkt Deiner: Operation -
entweder antduschen oder dem gegnerischen Spieler ausweichen,
ansonsten wird ihm der Ball abgejagt. Wenn sich die beiden Spieler
direkt gegeniiberstehen, kann der Close-Up-Bildschirm erscheinen.

Spieler wechseln (Methode 1)

Operation: Driicke die B-Taste, wenn Deine Seite nicht im Ballbesitz
ist.

Wenn Du die B-Taste driickst, wahrend Deine Seite nicht im
Ballbesitz ist, bewegt sich der Cursor zu dem Spieler hin, der dem
Ball.am nachsteniist. Wenn der vom Cursor angezeigte Spielervom
Bildschirm verschwindet, bewegt sich der Cursor automatisch
weiter zu dem Spieler, der dem Ball am nachsten ist.

Spieler wechseln (Methode 2)

Operation: Driicke die A-Taste, wenn Deine Seite nicht im Ballbesitz
ist.

Wenn Du sowohl das Steuerfeld als auch die A-Taste driickst, sobald
Deine Seite nicht im Ballbesitz ist, bewegt sich der Cursor zu dem
Spieler, der in der Richtung des gedrtickten Steuerfeldes steht.
Befindet sich dort kein Spieler, bewegt sichider Cursor: nicht.




(2) Ballbesitz - Zuspiel

Zum Torhtiter wechseln

Operation: Driicke die' X-Taste, wenn Deine Seite nicht im Ballbesitz
ist.

Wenn Du die X-Taste driickst, wahrend Deine Seite nicht im
Ballbesitz ist, bewegt sich der Cursor zum TorhUter. Wenn Du die
X-Taste driickst, wahrend sich der Cursor beim Torwart befindet,
bewegt sich der Cursor zu dem Spieler, der dem Ball am néchsten
ist. Das geschieht, wenn Du den Torhtiter vorher bei der Einstellung
der Optionen auf “MANUAL” gestellt hast. Hast Du fiir den Torhiiter
*AUTO? gewahlt; bewegt sich der Cursor automatisch.

Langer Ball
Operation: Steuerfeld plus A-Taste, mit L/R-Taste anschneiden.

Um einenilangen! PaB auszufiihren, stelle mit dem Steuerfeld die
Richtung ein und driicke dann die A-Taste. Wenn Du lange auf die
Taste driickst, fiihrt der Spieler einen normalen langen PaB aus,
wahrend beim kurzen Driicken der Taste der Ball rollt.

WenniDu die L-Taste oder die R-Taste driickst, wahrend Dein
Spieler schieBt, kannst Du dem Ball auch einen Drall geben.
Driicke die L-Taste, um nach links zu schneiden und die R-Taste,
uminachirechts zu schneiden. Wenn Dein Spieler den Ball nur
wegrollt, kann'er nicht angeschnitten werden.

SuchpaB
Operation: Steuerfeld + B-Taste

Um einen SuchpaB auszuflihren, steuere mit dem Steuerfeld den
gewlinschten Zielspieler an und driicke gleichzeitig die B-Taste.
Wenn Dul nicht mit dem Steuerfeld'zielst, wird der Ball zu dem
ndchsten Spieler abgespielt, der sich in der Richtung befindet, der
der erste Spieler zugewandt ist. Wenn sich in der Richtung, auf die
das Steuerfeld weist, kein Spieler befindet, kannst du'den Ball
nicht abspielen.

Wenn Du die B-Taste zweimal hintereinander drtickst, wird der
Spieler, der den Ball erhalt, ihn sofort wieder in die Richtung
abspielen, in die sich der erste Spieler bewegt.

(3) Ballbesitz - Kicken

Direkter PaB3

Operation; Auf rollenden Ball ausrichten und Steuerfeld + B-Taste
driicken.

Um einen direkten PaB auszufiihren; bringst Du Deinen Spieler in
Richtung des rollenden Balls und wahrend er rennt; driickst Du die
B-Taste: Du'kannst den Ball'direkt abspielen, ohne den Ball'erst zu
erhalten. Wie bei einem SuchpaB lenkst Du mit dem Steuerfeld auf
den gewlinschten Zielspieler.

MitteschuB (wird in der Spielhélfte Deiner Mannschaft zum langen Ball)
Operation: Steuerfeld + X-Taste in Deiner Spielhalfte

Wenn Du Dich auf der Seite der anderen Mannschaft befindest,
fiihrst Du/mit der X-Taste einen Ball zur Mitte aus. In Situationen, in
denen zum Beispiel Dein Spieler vonider Seitenlinie aus den'Ball zu
einem Mitspielet:vor dem Tor abspielen will, soidaB der ein Tor
schieBen kann, ist dieser SchuB sehr nutzlich.

Wie in dem Diagramm dargestellt, kannst du einen Ball'in die Mitte
nur. vom Strafraum aus ausftihren. Mit dem Steuerfeld legst Du die
Richtung fest.

Wenn Du den Ball inidie Mitte von der Seite Deiner eigenen
Mannschaft aus versuchst, wird es ein [anger Ball.

Schuf3

Operation: Steuerfeld + Y-Taste

Wenn Duidie Y-Taste drlickst, schieBt Dein Spieler den Ball.

Im Gegensatz zu anderen Kicksist der Schufimmer auf das Tor
gerichtet.

Du muBt darauf achten, daB Du nur schieBen kannst, wenn sich

Dein Spieler: auf der Seite der anderen Mannschaft befindet, Wenn
Du aufider eigenen Seite schieft, resultiert das in einer Raumung.




(4) Takdtik

Direktspiel
Operation: Auf Ball in der Luft austichten und Y-Taste driicken

Flir das Direktspiel richtest DuDich auf den Ball aus, wahrend er
auf Deinen Spieler zufallt und'driickst genau zum richtigen
Zeitpunkt die Y-Taste. Zu den Direktspielaktionen gehoren der
Volley, der Kopfball und der Hochball: Der Erfolg hangt ab von der
Héhe des Balls und vom richtigen Zeitpunkt der Operation.
Direktspiel von einem Ball in die Mitte ist ein eindrucksvolles
Kunststlick, und Du solltest es wirklich beherrschen lernen.

Nachspiel

Operation: Steuerfeld + B-Taste in der Sekunde, in der Dein Spieler
den Ball erhalt

Einige Abfangaktionen (beildenen Dein Spieler den Ball mit seinem
Kérper aufhalt) stoppen: den Ball vortibergehend, so daB ein anderer
Spieler ihn leicht Ubernehmen kann. In solchen: Situationen sind
Nachspielaktionen sehr wirkungsvoll.

Sobald Dein Spieler deni Ball erhalt, betatigst Du gleichzeitig das
Steuerfeld und die B-Taste. Danachikannst Du'den abgefangenen
Ball direkt in die mit dem Steuerfeld zugewiesene Richtung
abspielen.

Wenn Du Dich fl?ll’ fortgeschrittenere Techniken interessierst - hier
sind zwei zum Uben!

SchuB beim Laufen
Operation: Auf rollenden! Ball ausrichten und'Y-Taste driicken

Um einen SchuB beim Laufen auszufiihren, Ia8t Du Deinen Spieler
auf den rollenden Ball zulaufen, und wahrend der lauft, drlickst Du
die Y-Taste. Wie beim normalen SchuB bezieht sich die
SchuBrichtung auch hier auf das Tor.

(5) Verschiedenes

Suchpal vom Direktspiel

Operation: Auf fallenden Ball ausrichten und Steuerfeld + (Y-Taste
+ B-Taste) betatigen

Wenn Du beim Direktspiel die Y-Taste und die B-Taste gemeinsam
drickst, kannst Du den Ball direkt anieinen Mitspieler abspielen.
Benutze das Steuerfeld zum Zielen.

Rutschen

Operation: Die Y-Taste drlicken, wenn Deine Seite nicht im
Ballbesitz ist

Wenn Du nicht imi Ballbesitz bist und Steuerfeld und Y-Taste
gleichzeitig driickst, kannst Du in die entsprechende Richtung
rutschen und einem gegnerischen Spieler den Ball abnehmen. Du
muBt aber beachten, daB eine Rutschaktion nur dann ausgefiihrt
werden kann, wenn die andere Mannschaft den Ball hat. Wenn Dein
Spieler eine gefahrliche Aktion ausfihrt, riskiert er es, verwarnt zu
werden oder sogar vom Platz geschickt.

Abwehrlinie
Operation: L-Taste oder R-Taste

Du kannst die gesamte Abwehtlinie durchiDrlicken der L-Taste oder:
der R-Taste verschieben. Mit der L-Taste bewegst Du sie nach links,
mit der R-Taste bewegst Du sie nach rechts. Wenn Du aufhdrst, die

Taste zu druicken, kehren die Spieler an die normale Linie zurtick.

Torhiiter
Operation: Wenn der TorhUter auf manuell eingestellt ist

Das Steuerfeld wird benutzt, um den Torhiiter zu bewegen und den
Ball'zu halten. Nachdem er einen Ball gehalten hat, kanniihn der
Torhlter ins Spiel kicken oder mit der X-Taste einwerfen, und zwar
in eine von drei Richtungen: nach oben; nach unten oder geradeaus.
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J© Nahaufnahme-Bildschirm

Wenn sichibeim Tackling zwei Spieler gegentiberstehen, erscheint

HOLLAND ENGLAND ; :
der Nahaufnahme-Bildschirm.

Wenn Dein Spieler den Ball hat (der Angreifer ist); must Du mit dem
Steuerfeld die Richtung angeben, in der Dein Spieler ausweichen
soll. Wenn Dein Spieler. den Ball blockiert (der Verteidiger ist), muBt
Du erraten, in welche Richtung der andere Spieler ausweichen wird,
und Du muBt das Steuerfeld entsprechend einsetzen. Du solltest
beachten, wenn Du die Richtung festlegst, wird der Name des
Spielers rot unterstrichen.

Regeln

1 Wenn: Angreifer.und Verteidiger: sich in dieselbe Richtung
bewegen, gewinnt der Verteidiger und'bekommt den Ball.
Wenn Angreifer und Verteidiger sich in unterschiedliche
Richtungen bewegen, bekommt der: Verteidiger den Ball nicht.

2 Wenn Du die Richtunginicht in einer bestimmten Zeit festlegst,
wird Dein Spieler nicht aktiv, und Duiverlierst das Tackling:

Spielfolg

Wenn sich auf dem Feld zwei Spieler gegeniiberstehen, wechselt
der Bildschirm zur Nahaufnahme. Du muBt Dich sofort entscheiden,
in welche Richtung sich der andere Spieler bewegen wird.

Wahle die Richtung mit dem Steuerfeld aus. Jeder der Spieler kann
sichiin'bezug auf den Bildschirmiinidrei Richtungen bewegen:
rechts, links oder geradeatus.

Sobald Du die Richtung ausgewahlt hast, legst Duisie durch
Driicken der A-Taste fest, Wenn Du es richtig machst, bekommst Du
durch geschicktes Manovrieren den Ball!

Nunischaltet der Bildschirm von Nahaufnahme zurtick zum
Feldbildschirm. Jetzt kannst Du mit dem Ball dribbeln, ihn abspielen
oder damit tun, was Du mochtest!

*%?; ElfmeterschieBen

Wenn die Verlangerung eines Spiels keine Entscheidung
herbeigefiihrt hat, kommt es zum ElfmeterschieBen. Ein Strafstof
nach einem Foul wird auf dem Feldbildschirm dargestellt, das
ElfmeterschieBen jedoch wird auf dem speziellen
Elfmeterbildschirm gezeigt.

Dieser Bildschirm erscheint auch, wenn/Du“PK vs COM” oder “PK
vs 2P” im OPTIONS-Modus auswahist.

Schiitze

Du zielst den Schuf mit dem Steuerfeld und kickst mit der A=, B-,
X- oder Y-Taste. Wie das Diagramm zeigt, bezieht sich die mit dem
Steuerfeld ausgewahite Richtung auf das Tor.

i Du kannst die SchuBrichtung einstellen, indem Du vor. dem
AbschuB das Steuerfeld gedrickt haltst.
2 Wenn Du in dem Moment, in dem der Spieler Anlauf nimmt

und den Ball abschieBt, noch einmal die AbschuBtaste
driickst, kannst Du die SchuBweite verlangern.
Torhiiter

Damit der Torhiiter den Ball halt, zielst'Du mit dem Steuerfeld und
drlickst dann die A-, B-, X- oder Y-Taste. Wie oben bezieht sich die
mit dem Steuerfeld ausgewahlte Richtung auf das Tor.

1 Der Torhuter'kanni nicht hechten, bevor der Schiitze den Ball
abgespielt hat.
2 Es ist sehr'schwierig, einen langeni Ball zu' halten, wenn man

nicht den exakten Zeitpunkt wahit.




",i’ Wenn der Ball im Aus ist

(1) Wenn ein Spiel unterbrochen wird, ist der Ball “im Aus”.
Die Regeln zum Fortfilhren des Spiels und die daftir
erforderlichen Operationen sind unterschiedlich und hangen
davon ab, wie es zur Unterbrechung des Spiels gekommenist.

Einwurf

Ist.der Ball Uber die Seitenlinie geraten, muB die Seite, die ihn nicht
lber die Linie geschossen hat, ihn wieder ins Spiel werfen.

Hinweis: Auch wenn der Einwurf direkt zu einem Tor fuhrt, zahlt es
nicht flir das Spielergebnis.

Wahle mit dem Steuerfeld eine Richtung oder einen Spieler, zu
dem geworfen werden soll.

Mit der B-Taste wird der. Ball sauber. zu dem Spieler abgespielt, auf
den der Cursor zeigt.

Mit der A-Taste oder der Y-Taste wird der Ball'in diese Richtung
geworfen (er muB den Zielspieler nicht unbedingt erreichen).

Mit der X-Taste filnrst Du einen weiten Einwurf in Tornahe aus.

DumuBt, je nach der vorliegenden Situation entscheiden, welche
Taste Du am besten benutzt.

EckstoB

Hat die verteidigende Seite den Ball hinter die Torlinie geschossen,
so bringt ihn die angreifende Seit mit einem Eckstof wieder ins
Spiel.

Flihre die Ecke mit einer der Methoden aus, die im Abschnitt Die
Spieler steuern beschrieben werden. Lege die Richtung und den
AbschuBpunkt fest und schneide den Ball, falls notig, an. Dann
driickst Du zum AbschluB die A-Taste.

AbstoBvom Tor

Hat die angreifende Seite den Ball iiber die Torlinie
hinweggeschossen, muB der. Torhiiter der. verteidigenden Seite den
Ball aus dem Torbereich wieder. ins Spiel bringen. Selbst wenn das zu
einem Direkttor fiihrt, zéhlt es nicht fiir das Ergebnis des Spiels.

Wahle die Richtung (3 mogliche Richtungen) und driicke zum AbschuB
die A-Taste.

(2) FreistoB

Wenn eine Seite den Ball ins Abseits schieBt oder ein Foul zu
verantworten hat, so bringt die andere Seite den Ball mit einem
FreistoB wieder ins Spiel. Im Falle eines Abseits hat die andere Seite
einen indirekten FreistoB!(selbst wenn der zum Direkttor flihrt, zahlt es
nicht fiir das Ergebnis des Spiels). Iniallen anderen Fallen hat die
andere Seite einen direkten FreistoB (und wenn dieser zu einem Tor
filhrt, so zahlt es fiir das Spielergebnis).

Lege mit dem Steuerfeld die Richtungund'den AbschuBpunkt fest.

Schneide den Ball mit der. A-Taste an.

Strafstol

Hat die verteidigende Seite im Strafraum ein Foul zu verantworten,
kriegt die angreifende Seite einen StrafstoB und kann versuchen, ein
Direkttor zu erzielen: Lege mit dem Steuerfeld die Richtung fiirden
Schiitzen und den Torhiiter fest und aktiviere sie mit der A-, B-, X+
oder Y-Taste.

Wenn Du einen Einwurf, einen Eckball oder einen AbstoB vom Tor
ausftihren mochtest, kannst Du die AUSWAHL-Taste driicken.

Der Bildschirm andert sich und Du kannst den Spieler, die Position
oder sogar die Aufstellung verandern. Das Verfahren ist das gleiche
wie beim Starten eines Spiels. Wenn Du fertig bist, wahlst Du “EXIT”
und driickst die A-Taste. Hinweis: Du kannst wahrend eines Spiels
bis zu drei Auswechslungen vernehmen.




T Foul und Abseits

Ein'Foul'ist eine unfaire oder gefahrliche Handlung wéhrend eines
Spiels.

Wenn eine Seite foult, bekommt die andere Seite einen FreistoB. Je
nachdem, wie schlimm das Foul war, kann der: Spieler auch eine
Gelbe Karte (eine Verwamung) oder eine Rote Karte (die
Anweisung, aus dem Match auszuscheiden) erhalten.

Gelbe Karte

Diese wird vor allem dannigezeigt, wenn ein Spieler einen anderen
Spieler in einem Winkel von! hinteniangegriffen hat.

Rote Karte

Diese wird vor allem dann gezeigt, wenn ein Spieler einen'anderen
Spieler direkt von hinten angegriffen hat. Wenn ein Spieler die
zweite Gelbe Karte erhalt, wird er. automatisch vom Feld geschickt.

Gliltigkeit

In'90'Minutesist eine Gelbe Karte nurfiir das jeweilige Spiel gliltig
und wird umi nachsten Spiel geloscht.

Kartenanzeige

Erhaltene Karten werden neben dem Namen des Spielers auf dem
Feldbildschirm und dem! Spieler-Ersatz-Bildschirm angezeigt.

Abseits

Wenn Deine Seite in der Spielfeldhalfte der anderen Seite angreift
und'Duiversuchst, den Ball zu einem: Spieler abzuspielen, vor dem
sichinur ein gegnerischer Spieler befindet, dann hast Du ein Abseits
verursacht. Die andere Seite bekommt einen indirekten FreistoB, um
das Spiel fortzusetzen.

( Befindet sichDein '}
Mitspieler auf Punkt B, |
so ist nur ein Gegner

vor ihm. Das ist ein
Abseits.

r Befindet sich Dein
Mitspieler auf Punkt C, so

sind zwei Gegner vor ihm.
Das ist kein Abseits.

i" So spielt man Minispiele

Es stehen wahlweise zwei Minispiele flir Dich zur Verfligung: Save
GK! (Torwart, halte!) und'Penalty Shoot-Out (ElfmeterschieBen):

Das ElfmeterschieBen wird genausoigespielt wie das
ElfmeterschieBen‘nach Verlangerung.

Auf dem Einfuhrungsbildschirm kannst Du die Auswahl mit
dem Steuerfeld andern. Um zum nachsten Bildschirm zu
gelangen, driickst Duidie A-, B-, X- oder Y-Taste.

Mit dem Steuerfeld oder der L-Taste wahist Du den
Schwierigkeitsgrad aus und startest das Spiel mit der A=, B-,
X-, Y- oder R-Taste.

3 Wenn das Spiel beginnt, muBt Duiden Torwart steuern und
s0 viele Balle wie moglich halten. Wenn Du drei Tore
durchlaBt, ist das Spielivorbei.

4 Wenn Du eine hohe Punktzahl erreichst, kannst Du den
Namen Deines Spielers eingeben. Wahle mit dem
Steuerfeld die Buchstaben aus und gib sie dann mit der
A-, B-, X- oder Y-Taste ein.







